
４月 ５月 ６月 ７月 ８月 ９、１０月 １１、１２月 １、２月 ３月

１年生を大切にし
生活する力をつけて

いく

そうじ、手作りおやつ
等で生活技術を身

につけていく

キャンプに向かって班
長会は実行委員とし
ても責任をもつ

夏の生活を楽しく充
実したものにする

生活の範囲を広げ
公共のマナーを身に
つけ豊かな文化にふ

れる

友だちのことを知り仕
事あそびに発展させ

る

班を大切にし4年生
はひとりひとりの班員
のことが考えられるよ

うに

班長は仕事を3年
生にうつしていけるよ

うに

1年の成長のまとめと
進級の期待を持つよ

うに

班替え

班長会定例

班替え 班替え 班替え 班替え 班替え

学年会議

高学年の取り組み 学年会議

キャンプの練習

プール

キャンプ班作り

カレー練習

観劇・映画

プール

ろう学校利用

将棋・チェス

わいわいけん玉大会

高学年の取り組み 高学年の取り組み

ドッジボール

スケート

サッカー交流

卒室を祝う会の取組

ドッジボール

1年のまとめと新1年
を迎える準備

わいわいクラブ 年間指導計画

• 歓迎会
• 歓迎遠足
• 誕生会（毎月）

• 高学年行事 • キャンプ • 遠足
• OBとの交流

• 大谷戸遠足
• けん玉大会
• スポーツイベント

• 卒室を祝う会
• スケート

• ドッジボール大会
• 会食
• お別れ遠足

行
事

生
活

室
内
遊
び

戸
外
遊
び

文
化

昼食づくり(1回）
誕生児は買い物に行
く

1年生も2、3年と買
い物に行く、手作りお
やつ(班ごと)

昼食づくり(3回) 手作りおやつ(班ごと) 昼食づくり(1回) 昼食づくり(1回)
会食1回

ソリテリア、ウノ、トラン
プ、マンカラ、けん玉、
こま

ソリテリア、トランプ、
囲碁、けん玉、こま

オセロ、将棋、おはじ
き、めんこ

ピンポン、ゴムとび、お
手玉

トランプ、人生ゲーム、
将棋、ウノ

トランプ(スピード)、
将棋、こま

将棋、ゴムとび、お手
玉

かるた、トランプ、百
人一首、あやとり

ベーゴマ

中あて、ドッジボール、
六虫、Sケン、王様
取り、人間狩り

ガッチャン鬼、サッカー、
ドッジボール、ダブル
ダッチ、ポコペン

ドッジボール、足かけ、
Sケン、大縄、かかし

水あそび、王様取り、
キックベース、天下、
ダブルダッチ

虫とり、大繩、ドッジ
ボール、サッカー、野
球

ドッジボール、石けり
（かかし）、ダブル
ダッチ

大なわとび、ドッジ
ボール、Sケン、ダブル
ダッチ、サバンナ

足かけ、スケート、キッ
クベース、ドッジボール、
羽つき

ドッジボール、六虫、
天下、合戦

似顔絵 うた「キャンプの歌」 読み聞かせ「戦争のこ
と」

うた、卒室お祝い会に
向けてハンドベル

手
仕
事

誕生日プレゼントをつくる、折り紙、手芸（ビーズ、フエルト、プロミスリング、みつあみ、よつあみ、さいほう、こうさく） 冬の手芸
あみもの

あみもの、かぎばり、
ぼうばり、指あみ

新入生へのプレゼント
作り、新入生へハガ
キを書く

留
意
点

・あそびの輪を広げながら
ルールを伝え定着させていく
・日常の中での約束ごとは
班長会を中心に案をつくり
全体のものにする

・キャンプのイメージをふくらま
せる
・高学年のとりくみ
・遠足の計画実行の中で仲
間を実感させる
・学年会議では班長のこと
を話題にしていく

・キャンプは仲間づくりの大き
なポイントと位置づけ班の活
動をサポートする
・自分たちで計画・実行する
たのしさを知らせていく

・子どもたちの自主的なキャ
ンプの取組みを大切にする
・班長はキャンプの取り組み
の中でリーダーとして役割を
果たす。

・夏の遊びを体験し広げる
・外出を通して公共のマナー
を伝える
・学習時間確保のため書く
ことをとりいれる（書くことが
好きになるようにサポートす
る（作文）

・ホールでの生活のつみ重ね
を地域に広げる
・高学年の力を発揮し存在
感を示す
・けん玉大会に向け目標を
持つ

・班活動を通じてお互いの
理解を深めたり協力しあう
力をつける
・班長としてふさわしい3年
生を班長会の話題にしてい
く

・季節感のあるあそびを伝え
ていく
・友達を誘ってあそびを伝え
られるようになる
・班長は低学年から期待さ
れるようになる

・卒室を祝う会卒室児を祝
いみんなで成長を確かめあ
う場とする
・高学年は卒室の喜びと自
信を持たせる
・ドッチボール大会は仲間を
信頼し上位をめざす


